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Tools und Methoden zum Entwickeln realer Software. Vom Compiler bis zum Revi-
sionscontrolsystem.
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Teil I.
Hinter den Kulissen

Bisher haben wir den C++ Compiler nur durch das Menu der Entwicklungsumbgebung aufgeru-
fen, ohne uns Gedanken zu machen was hinter den kulissen passiert. Aufferdem bestanden unsere
Programme bisher immer nur aus einer einzelnen Datei. In diesem Abschnitt geht es darum was
hinter den Kulissen passiert und wie man damit umgeht wenn die Programme immer ldnger und
komplexer werden.
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